Communicatie en Multimedia Design 10-11: volgtijdelijkheid
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Stage CMD 3 *
[er]eefao] [1ex.]
Changemanagement + Projectmanagement CMD 3
5 |Changemanagement CMD 3 2 ex.
T|E
2 |Project Management* lex.
SPECIFIEKE KEUZEOPTIES: 4 TE KIEZEN
Afstudeerrichting specifieke keuzeoptie:
[T T e ] 7 Jcommunity Basis cMD3 [2ex]
Afstudeerrichting specifieke keuzeoptie:
[ 7T e [ 7 Ioigital Divide cMD 3 [2ex]
Afstudeerrichting specifieke keuzeoptie:
[TT e 7 Jeteamingcmp 3 [2ex.]
Afstudeerrichting specifieke keuzeoptie:
| T | E | 7 |Entrepreneur5hip CMD 3 |2ex.|

Afstudeerrichting specifieke keuzeoptie:

| T | E | 7 |Integrated Business Communication CMD3|2ex.|

Afstudeerrichting specifieke keuzeoptie:

[ T ] E [ 7 [thenterface cMD 3 [2ex.|
Afstudeerrichting specifieke keuzeoptie:

| T | E | 7 |MultimediamanagememCMD3 |Zex.|
Afstudeerrichting specifieke keuzeoptie:

| 7] E [ 7 [the Narrative cMD 3 [2ex.|
Afstudeerrichting specifieke keuzeoptie:

| 7] E [ 7 [semantic web cmMD3 [2ex.]

Afstudeerrichting specifieke keuzeoptie:

| T | E | 7 |User Centered Project Management CMD3 |2ex.|

Kritsche studies CMD 3
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Geintegreerde projecten CMD1 Geintegreerde projecten CMD2*
[orfee 12 ] [2ex] [orfee[ 10] [1ex]
Audiovisuele technieken CMD1 Audiovisuele technieken CMD2
T|E 6| 2 ex. T|E 4| 2 ex.
Communicatie CMD2
Communicatie CMD1 | T|E| 4 | 2 ex.
[TIE] 6] [2ex]
Grafische vormgeving CMD2
Grafische vormgeving CMD1 | T | E | 4 | |2 exAl
[TIE] 6] [2ex]
ICT CMD2
ICT CMD1 [TTET 4] [2ex]
[TIE] 6] [2ex]
Marketing CMD2
Marketing CMD1 HER [2ex]
[TIE] 6] [2ex]
Engels CMD2
Engels CMD1 [TTE] 3] [2ex]
[TIE] 3] [2ex]
SPECIFIEKE KEUZEOPTIES: 2 TE KIEZEN
Afstudeerrichting specifieke keuzeoptie:
| T | E | 7 |Extended Enterprise CMD 2 |2 ex.|
Afstudeerrichting specifieke keuzeoptie:
| T | E | 7 |Contentmanagemenl CMD 2 |2 ex.|
Afstudeerrichting specifieke keuzeoptie:
| T | E | 7 |Creative Design CMD 2 |2 ex.|
Afstudeerrichting specifieke keuzeoptie:
| T | E | 7 |Industrial Media Applications CMD 2 |2 ex.|
Afstudeerrichting specifieke keuzeoptie:
| T | E | 7 |Infotainmenl CMD 2 |2 ex.|
Afstudeerrichting specifieke keuzeoptie:
| T | E | 7 |Virtual Web Organistion CMD 2 |2 ex.|
Portfolio + designatelier + tools CMD1 CMD1 Afstudeerrichting specifieke keuzeoptie:
2 |Designatelier CMD 1 2 ex. [w—| | T | E | 7 |Business Media CMD 2 |2 ex.|
T|E| 2 |E-portfolio CMD1 2 ex. [
1 |Tools CMD 1 2 ex.
Rapportering + portfolio + designatelier CMD 2
2 |Rapportering CMD 2 2 ex.
Theorie van de beeldvorming CMD1 T|E| 2 [Designatelier CMD 2 2 ex.
2 |Geschiedenis en Actua v/d nieuwe media CMD1| 2 exf'\ 2 |E-portfolio CMD 2 2 ex.
T|E| 2 |Beeldanalyse CMD1 2 ex. T~
2 |Perceptie 1 2 ex.
Theorie van de beeldvorming CMD 2
T|E| 2 |Beeldanalyse CMD2 2 ex.
Mens & Maatschappij CMD 1 2 |Geschiedenis en Actua v/d nieuwe media CMD2 | 2 ex.
T El 2 |Psy.cho|0.g|e1 |29x*\
| 2 |Somo|og|sch denken |Zex.|
Methodiek CMD 2:
creatieve technieken / onderzoeksgericht denken
IT IE | 3|Methodiek CMD 2: creatieve technieken / |2 ex. |

2 |mediatheorie CMD 1 2 ex.
T|E " ) )
3 |Levensbeschouwelijke vorming en ethiek 1 | 2 ex.
Research CMD 3
2 |Theorie 2 ex.
GT| GE| 2 |Propositie 2 ex.
1 |E-portfolio CMD 3 2 ex.
Research - project*
[r]cel 3] [1ex]

Research CMD3 en Research-project* moeten samen gevolgd worden.
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GT| GE 29| 2 ex.
SPECIFIEKE KEUZEOPTIES: 3 TE KIEZEN
Afstudeerrichting specifieke keuzeoptie:
[TTE] 6 J(Public) Space 1Ma CMD* [1ex]
Afstudeerrichting specifieke keuzeoptie:
| T | GE| 6 |Experimental media 1 MA CMD* |1 ex.|
Afstudeerrichting specifieke keuzeoptie:
[TTE] 6 [riay (game) 1Ma cMD* [1ex]

Afstudeerrichting specifieke keuzeoptie:

| T | E | 6 |Sucial Media Experience 7.08 1Ma CMD*l 1 ex.l

Afstudeerrichting specifieke keuzeoptie:

[T[E] 6 [stories* [1ex.]
e-portfolio
for]ee] 3 [2ex]
CCC* (Conceptualisatie & Creatie in Context)
7 |le= | 2 |conlexls & conversations * | 1ex. |
| 3 |coaching & creations * | 1ex. |
Keuzemodule uit open aanbod* (1 kiezen)
5|Full Dome* 1ex.
T |GE 5|In Residency* 1ex.
5|Experience Design* 1 ex.
5|Human Design* 1 ex.




Op dit schema kan ie zien hoe het zit met volatiideliikheid voor een student die van het schakeliaar naar de master gaat.

SCHAKELJAAR

studieptn:
aantal studiepunten van het
(deel)opleidingsonderdeel

examenkansen:

1: eris slechts één examenkans per
inschrijving

2: bij onvoldoende tweede
examenkans mogelijk

volgtijdelijkheid: <
PO waaruit de pijl vertrekt te mogen volgen, moet de
een creditbewijs of tolerantie hebben behaald (of

g hebb) op het OO of het deel van het OO waarnaar de

gelijktijdigheid: <4---------
om het OO waarduit de pijl vertrekt te
mogen volgen, moet de student het
OO of het deel van een OO waarnaar
de pijl wijst hebben gevolgd of het
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Audiovisuele technieken

basic level: recording, editing,
2 L N 2 ex.
compression, integration

e 2 advanced level 1: chromakey & 2

transparancy ex.
2 advanced level 2: experimental
techniques 2ex.
ICT
1 [ICTHTML+CSS 2 ex.
1_|ICT Javasript 2 ex.

T | E [L1 [ICT Flash Actionscript 2 ex.

2 |ICT PHP 2ex.

1_lICT Databases 2ex.
Grafisch ontwerp

{_[Colour & Colour Depth 2 ex.

1_|Typography / Typography for Screens 2ex.

T|E 1__{Composition 2ex.

1_|Creative Thinking & Visualization 2 ex.

1 _|Logo Design & Branding 2ex.

1_1The Use of Tools / Tips & Tricks 2 ex.
ommunicatie

1_[Media basics 2 ex.

1__|Communication strategies 2ex.

T1E 1_|Usability & testing 2 ex.

1 _{New media 2ex.
1__|Writing for various media 2ex.
1_|Oral interactions 2ex.

rMarketlng
1__|Introduction Marketing 2 ex.
1__|Marketing environment 2 ex.
1 _{Marketing Strateqy 2ex.
T1E ] 1 |internet Marketing 2 ex.
1 |Marketing using new media technologies 2 ex.
1__|Marketing in the future: new challenges 2 ex.

Research
2 |Research Theorie 2ex.
GT| GE | 2 |Research Propositie 2. ex.
1 IResearch Rapportering 2ex.

Research - project*

Tlcel 3 | [1ex]
Research en Research-project* moeten samen gevolgd worden.
Portfolio

2 _le-portfolio ex.
or| & [-2]e-ortfoli [2
| 3 lfuture studies 12 ex.
Case lab
[eTIGEl 3 1 [2ex]
Project Lab*
TIGeEl /| [1ex]
Change Management + Project manangement
2 |Theory of change & leadership
T |cE 2 Methodoloqv of change
1 _|Manifest
2 _|Project Management*
Play Mobile
[TIcel 7 1 [2ex.]
herkansing enkel mogelijk voor theoretisch luik, niet voor project.
Theorie van de beeldvorming
2 |geschiedenis en actua van de nieuwe media | 2 ex.
T | E | 2 [beeldanalyse 2ex.
2 Imedia- en cultuurtheorie capita selecta |2 ex.
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Masterproject
[er[ce] 29 [2ex.]
SPECIFIEKE KEUZEOPTIES: 3 TE KIEZEN
Afstudeerrichting specifieke keuzeoptie:
Tl E | 6 [(Public) Space 1Ma CMD* lex.
Afstudeerrichting specifieke keuzeoptie:
Tlce| 6 |Experimental media 1 MA CMD* lex.
Afstudeerrichting specifieke keuzeoptie:
Tl E| 6 [Play (game) 1Ma CMD* 1ex.

Afstudeerrichting specifieke keuzeoptie:

Tl E| 6 |Social Media Experience 7.08 1Ma CMD*[1 ex.

Afstudeerrichting specifieke keuzeoptie:

[TTET 6 [Stories* [1ex]
e-portfolio
[cTeE 3 [2ex]
CCC* (Conceptualisatie & Creatie in Context)
1 | ge |-2{contexts & conversations * [1ex.
2 _[coaching & creations * [1ex

Keuzemodule uit open aanbod* (1 kiezen)
5Full Dome* lex.
5lIn Residency* lex.
T|GE 5|Experience Design* 1ex.
5lHuman Desian* lex.




